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Basit Makineler konusunda yapilan bu ¢alismanin deseni agiklayict siralt karma desen olup ¢alismanin
orneklemini 7.sinifta 6grenim goren 86 6grenci olusturmaktadir. Calismada nicel verileri elde etmek i¢in
Basit Makineler Akademik Basar1 Testi ve Fene Karst Tutum Olgegi ontest ve son test olarak
kullanilmistir. Uygulama bitiminden 6 hafta sonra dlgekler tekrarlanarak kalicilik etkisi arastirilmigtir.
Ayrica nitel verileri elde etmek i¢in yar1 yapilandirilmig gériigme formu hazirlanmis, deney ve kontrol
grubundan rastgele segilen 18 Ogrenciye uygulanmustir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore
akademik bagari, fene karsi tutum ve kalicilik testlerinde deney grubu sonuglarinin kontrol grubu
sonuglarina gore anlamh diizeyde farkhilastig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin duygu ve diisiincelerini ortaya
¢ikarmak i¢in yapilan goériismelerden elde edilen bulgular da bu sonuglar desteklemektedir.
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This research was conducted in order to examine the effect of entertaining educational materials on students'
academic achievement, attitude towards science lesson and permanence of learned information. This study,
conducted on the topic of Simple Machines in 7th grade Science classes, followed an explanatory sequential
mixed method design. There were 86 students in the 7th grade participating in the study. In order to obtain
quantitative data in the study, Simple Machines Academic Achievement Test and Attitude Towards Science
Scale were used as pretest and post-test. The permanency effect was investigated by repeating the scales 6
weeks after the end of the application. In addition, a semi-structured interview form was prepared to obtain
qualitative data and applied to 18 randomly selected students from the experimental and control groups.
According to the findings obtained from the research, it was found that the experimental group results
differed significantly in academic achievement, attitude towards science and persistence tests compared to
the control group results. Students’ feelings and thoughts also supported these results.
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GIRIS

Degisen ve gelisen diinyanin i¢inde bulundugu bilgi ¢aginin en 6nemli gereksinimlerinden biri kuskusuz
bilgi teknolojilerini ¢aga ayak uydurabilecek kabiliyette kullanabilmektir. Bu durumun dogal sonucu
ogrencilerin 6grendikleri bilgileri aktif olarak deneyimleyebilecekleri ortamlarin egitim siirecine dahil
edilmesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sartlar altinda geleneksel yontem ve tekniklerle siirdiiriilen
egitim ortamlar1 yerini ¢aga ayak uydurabilecek nitelikte donatilmis ¢ok yonlii 6grenme ortamlarina
birakmaktadir. Boylece egitim ortamlar1 daha aktif katilim saglayabilecek Ogrencilerle ve ¢aga ayak
uydurabilen yontem ve tekniklerle daha zengin hale doniisebilecektir (Yilmaz, 2005).Bilgisayar
ortaminda elde edilen ve gerg¢ek yasam deneyimi saglayan simiilasyonlar, 6grencilerin duyussal ve
biligsel seviyesine uygun olarak tasarlanan animasyonlar ve ¢izgi filmler, siif ortamina getirilmesi zor
konular i¢in hazirlanan videolar, ii¢ boyutlu nesneleri daha iyi kavramaya yardimci olabilecek renkli ve
dikkat c¢ekici modellemeler egitim ortamlarin1 zenginlestirecek tekniklerden sadece birkagin
olusturmaktadir. Bu araglar 6grencilerin derse karsi ilgisini, motivasyonunu artirirken, bilime ve
ogrenmeye karsi istegini de artirmaktadir (Burke ve Greenbowe, 1998; Sutherland, 2004).

Ogretim ortamlarinmn, dgrencilerin deneyimleyerek ve bilgiyi kesfederek insa edebilecekleri sekilde
ogrenci beklentilerine uygun hale getirilmesi biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu durum kaynak ¢esitliliginin
artirllmast ve kaynaklara kolay erisim saglanmasi ile gergeklestirilmektedir. Ayrica, bilgiyi ilk elden
edinme firsat1 sunarak, 6grencilere bilgileri degerlendirme ve teknolojiyi etkin bir sekilde kullanarak
yaratici diislinme becerilerini gelistirme imkani saglamaktadir. Bu yaklagimin Fen Bilimleri derslerinde
kullanilmas1 teknolojiyi kullanabilen yaratici bireylerin yetigmesine olanak saglayacaktir. Ayrica
ogrencilerin olaylar1 ve nesneleri farkli agilardan algilamalarini, yorumlamalarini yani yaratici diigiinme
becerisi gelistirmelerini saglamaktadir. Boylece 6grencilerin derse olan ilgisi canli kalarak etkili ve
kalic1 6grenmeler saglanmis olacaktir (Akpinar vd., 2005).

Egitim ortamlarinin zenginlestirilmesi, 6grencilerin bilgiyi deneyimleyerek anlamlandirmalarini saglar.
Ozellikle soyut kavramlarin 6gretiminde, kavram yanilgilarini 6nlemek ve dgrenmeyi kolaylastirmak
icin somut orneklerle desteklenen materyal ve yontemlerin kullanilmast énemlidir (Cepni vd., 2000).
Bu baglamda, animasyonlar ve c¢izgi filmler etkili araclar olup Ogrencilerin derse ilgisini ve
motivasyonunu artirmakta; dgrenme siirecini hizlandirarak kalicihgi desteklemektedir (Inag, 2010;
Evrekli vd., 2011). Fen Bilimleri dersi, dogay1 ve canlilar1 inceleyen, deney ve gozleme dayali bir
derstir. Ancak, miifredata bagli ilerleyen siireg, her 6grencinin ilgi ve ihtiyacina uygun Ogrenme
ortamlar1 sunmada yetersiz kalmaktadir. Bu durum, sinav kaygisi, zaman kisitlamasi ve konular
tamamlama baskisindan kaynaklanmaktadir. Bu nedenle, Ogrencilerin gelisim diizeylerine uygun
materyal se¢imi bilyiik onem tagimaktadir.

Eglendirici egitsel materyallerin farkli derslerdeki etkilerini inceleyen calismalar, bu tiir araglarin birgok
degisken iizerinde olumlu etkiler yarattigini gostermektedir. Ornegin, Biilbiil ve Orug (2019) ingilizce
dersinde ¢izgi film kullanimimin &grencilerin tutum puanlarini artirdigini belirlemistir. Ozer (2012) ve

Sentiirk (2020) ise Sosyal Bilgiler dersinde ¢izgi film ve ¢izgi romanlarin akademik basari, tutum ve
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motivasyon lizerinde olumlu etkiler sagladigini ortaya koymustur. Fen Bilimleri alaninda yapilan
caligmalar da benzer bulgular sunmaktadir. Abdiisselam (2013) ve Cakmak (2015), cizgi filmlerin
ogrencilerin derse kars1 olumlu tutum gelistirmesini sagladigini; Celik (2015), Iskender (2007) ve Inag
(2010) ise ¢izgi film ve animasyonlarin hem tutumu hem de akademik basariy1 artirdigini belirtmistir.
Bu tiir materyallerin Fen Bilimleri disinda da etkili oldugu goriilmekte olup 6grenci motivasyonunu
desteklemek amaciyla yas ve gelisim diizeyine uygun olarak kullanilmasi 6nem arz etmektedir.
Ozellikle somutlastirilmas: giic olan “Basit Makineler” gibi konular igin ¢izgi film ve animasyon
kullanimina ydnelik literatiirde simirli sayida calisma bulunmasi, bu aragtirmayi gerekli kilmaktadir.
Eglendirici materyallerle desteklenen Basit makineler konusunun 6grencilerin akademik basarisini ve
Ogrenilen bilgilerin kaliciligin1  artirmast  hedeflenmektedir. Ayrica Ogrenme ortamlarinin

zenginlestirilmesi ve 6grencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirmesi amaglanmaktadir.

AMAC

Fen Bilimleri dersi dogast geregi arastirma kesfetme gibi temel becerileri igeriginde barindirdigindan
gercek yasami tam bir laboratuvar ortamina doniistiirmektedir. Fakat 6grencilerin uygulanmasi zorunlu
olan miifredat ve uygulanmasi igin benimsenen Ogretim modelleri dolayisiyla bu durum
kisitlanmaktadir. Farkli ilgi ve diizeyde olan 6grenciler igin farkliliklar1 g6z oniinde bulundurularak
zenginlestirilecek sinif ortamlari maalesef miimkiin kilinamamaktadir. Bu durum sinif seviyeleri arttik¢a
daha da 6nemli bir sorun haline gelmektedir. Ciinkii artan konular ayn1 zamanda 6grencilerin sergilemesi
gereken bilgi ve becerilerin de artisin1 beklenti haline getirmektedir. lerleyen sinif diizeyine ragmen
Ogrencilerin fen bilimleri dersine ait tutum puanlarinin azalisi yapilan ¢aligmalarla ortaya konulmustur
(Baykul, 1990). Ogrencilerin olumsuz yonde etkilenen derse karsi tutumlarini aktif tutabilmek igin
zenginlestirilmis 6grenme ortamlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Fiziksel ve zihinsel biiyiime ¢aginda olan
Ogrencilerin sahip olduklari imkanlar dogrultusunda 6grenme ortamlari yeniden diizenlenmelidir.
Boylece siirece ve sonuca yonelik degerlendirmelerle eksikliklerin telafi edilmesi miimkiin olacaktir.
Ayrica dgrencilerin daha aktif olarak katilabilecegi sinif ortamlarinda bilgiyi bizzat kendileri deneyimle
firsatina sahip olabilecektir. Bu da 6grencilerin derse karsi duygu ve diislincelerinin olumlu yonde
gelismesine yardimci olacaktir.

Bu calismada, eglenceli egitsel materyaller kullanilarak 6grencilerin giigliik gektigi basit makineler
konusundaki ders basarilariin ve 6grenilen bilgilerin kaliciliginin artirtlmas1 hedeflenmistir. Ayrica,
ogrencilerin basit makinelerle ilgili kullanilan materyaller hakkinda goriislerine bagvurularak elde edilen

bulgular da ileride yapilacak ¢alismalar i¢in 6rnek bir durum olusturacaktir.
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YONTEM

Arastirmanin Modeli

Aragtirmanin deseni agiklayici siralayici karma desen olarak belirlenmistir. Bu aragtirma deseninde 6nce
nicel veriler, daha sonra nitel veriler elde edilmektedir. Boylece sayisal olarak elde edilen nicel verilerin
nitel bulgularla daha kapsamli bir sekilde yorumlanmasi saglanmaktadir. Arastirmanin nicel verileri,
akademik basari testi ve fene karsi tutum 6l¢egi deney ve kontrol grubuna 6n test ve son test olarak
uygulanmistir. Uygulama bitiminde deney ve kontrol grubundan rastgele segilen 18 6grenci ile gériisme
yapilmis, nicel veriler nitel bulgular araciliiyla yorumlanmaya ¢alisilmigtir. Uygulama bitiminden alt1
hafta sonra Basit Makineler Akademik Basari Testi yeniden uygulanmig ve uygulanan ydntemin
kaliciligi elde edilen bulgular 151¢1nda yorumlanmustir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin 6rneklemi Erzincan ilinde 2014-2015 egitim-6gretim yilinin ikinci yarisinda merkeze
bagh bir orta okulda 7. smifta 6grenim gdren ve goniillii olarak ¢aligmaya katilan 86 6grenciden

olusmaktadir. Arastirmaya katilan 6grencilerin demografik 6zellikleri asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin demografik dzellikleri

Gruplar Cinsiyet Say1

Deney Kiz 22
Erkek 22

Kontrol Kiz 21
Erkek 21

Veri Toplama Araclari

Nicel verilerin toplanmasi i¢in Ayazgdk (2013) tarafindan gelistirilen i¢ tutarlilik Cronbach Alpha (o)
katsayisi 0,81 olarak bulunan Basit Makineler Akademik Basar1 Testi (BMABT) uygulanmistir. 28
maddelik akademik basari testinde 6grenci cevaplarindan her dogru yanit i¢in 1 puan, yanlis yanitlar
ve bos birakilan sorular i¢in ise 0 puan verilerek puanlama yapilmistir.

Ogrencilerin fen dersine olan tutumlar1 Baykul (1990) tarafindan gelistirilen Cronbach‘s Alpha
giivenirlik katsayis1 0,851 olarak bulunan Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi kullanilmistir. Olgegin
puanlanmasinda olumlu ifadeler igin; Katiliyorum-3, Kararsizim-2, Katilmiyorum-1 seklinde
puanlanirken olumsuz ifadeler i¢in; Katiliyorum-1, Kararsizim-2, Katilmiyorum-3 seklinde puanlama
yapilmustir.

Aragtirmanin nitel kisminda uygulama hakkinda ogrencilerin goriis ve disiincelerini ortaya
¢ikarabilmek igin arastirmaci tarafindan hazirlanan yari1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilmistir.
Goriligme formlar1 deney ve kontrol grubu icin ayri ayri hazirlanmigtir. Deney grubu 6grencilerine
uygulanan goriisme formu yapilan uygulamalar ve derste kullanilan materyaller hakkinda goriislerini
ortaya cikarabilecek sorulardan olusmaktadir. Kontrol grubuna uygulanan goriisme formu ise isledikleri

derslerde kullanilan materyaller, derslerin igerikleri ve bu husustaki goriislerini belirlemeye yonelik
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sorulardan olugsmaktadir. Ayrica dgrencilere materyaller hakkinda kisa bir tanitim yapilmis ve deney
grubunda yiiriitiilen derslerden bazi kesitler gosterilmistir. Ogrencilere tanitim1 yapilan ve izlettirilen
materyaller hakkinda goriislerini ortaya ¢ikarabilecek sorular da sorulmustur. Her iki gruba da
hazirlanan goriigme formu sorular1 alaninda uzman iki akademisyen, bir doktora Ogrencisi ve bir
Ogretmen gorilisiine bagvurularak gerekli diizenlemeleri yapilmis uygulamaya yonelik son sekli
verilmistir. Deney ve kontrol grubundan rastgele segilen toplam 18 6grenciyle yapilan goriismeler kayit
altina alinmugtir,

Verilerin Analizi

Aragtirmanin nicel verileri SPSS programi kullanilarak analiz edilmistir. Aragtirmanin nicel bulgular1
incelendiginde, bagimsiz degiskenler arasinda 0,01 diizeyinde istatistiksel olarak anlaml1 bir korelasyon
tespit edilmistir. Bu bulgu, ¢cok degiskenli varyans analizi (MANOVA) yapilmasina olanak saglamistir.
Ek olarak, mahalanobis mesafeleri hesaplanmig ve 0,001 6nem seviyesine karsilik gelen 16,2 degerinin
astlmadig1 belirlenmis, bu da bulgularda ekstrem degerlerin bulunmadigini gostermistir. Son olarak,
bagimsiz degiskenlerin varyanslarinin homojenligini degerlendirmek amaciyla Levene testi uygulanmig
ve degiskenlerin varyanslarinin homojen oldugu sonucuna varilmistir.

Arastirmanin nitel verilerini deney ve kontrol grubuna uygulanan goériisme formundan elde edilmistir.
Goriisme formundan elde edilen sonuglar icerik analizi ile analiz edilmistir. Igerik analizinde,
dokiimanlardan elde edilen nitel arastirma verilerinin islenmesi, verilerin kodlanmasi, temalarin
bulunmast, kodlarin ve temalarin diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi seklinde dort
asama bulunmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2006; akt. Bakis, 2012). Analiz yapilirken bu asamalara
dikkat edilmis ve sirastyla uygulanmustir. Oncelikle dgrencilerin gériisme formu sorulara verdikleri
cevaplar iglenerek yaziya dokiiliip incelenmistir. Verilerden elde edilen kavramlarn biitiiniini
kapsamaya yonelik kodlar olusturulmustur. Olusturulan kodlar arasindaki ortak yonlerden yola ¢ikilarak
kategoriler elde edilmistir. Arastirmact izledigi asamalar1 ayrintili ve agik bir bigimde rapor ettigi
takdirde arastirmasmin dis giivenilirligi; arastirma sonuclarini kendi tercih ve yonelimlerine gore
bigimlendirmedigini okuyucuya ikna ettigi takdirde arastirmanin i¢ giivenilirligi saglanmig olacaktir.
Yine arastirma sonucu rapor edilirken bulgularin bir boliimiiniin orijinalligi bozulmaksizin verilmesi
arastirmanin i¢ giivenilirligini 6nemli bir sekilde yiikseltecek Onlemlerdendir (Yildirim ve Simgek,
2005; Tiirniikld, 2001). Elde edilen verilerin gilivenirligini saglamak amaciyla birbirinden bagimsiz
kodlayicilar tarafindan ayri ayri kodlar elde edilmistir. Olusturulan kodlarin giivenirligi Miles ve
Huberman tarafindan gelistirilen formiil (Giivenirlik = Goriis birligi / [Goriis birligi + Goriis ayriligi])
kullanilarak %90 olarak hesaplanmistir. Boylece arastirma bulgularmin kabul edilebilir seviyede
giivenilir sonuglara sahip oldugu goriilmiistiir. Ayrica bulgularla ilgili veriler tablolastirilip sunulurken
Ogrenci cevaplari orijinal halleriyle sunularak ¢calismanin giivenirligi saglanmaya calisilmistir.
Uygulama Siireci

7. sinif Basit Makineler konusunda bakanlik tarafindan belirlenen kazanimlara ulasmak igin SE

yontemine dayali ders planlart hazirlanmistir. Deney grubu 6grencilerine, basit makinelerdeki kuvvet
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kazancini, giris ve ¢ikis kuvveti arasindaki iligkiyi, basit makine kullaniminin faydalarin1 ve giinliik
hayattaki kullanim amaglarin1 eglenceli bir sekilde sinif ortaminda sunabilmek igin ¢izgi filmler

secilmistir. Bu ama¢ dogrultusunda, uygun ¢izgi filmler ve animasyonlar http://www.youtube.com

adresinden ve https://www.fatihgizligider.com sitesinden indirilerek ders planlarmma eklenmistir.
Boylece 6grencilerin konuya ilgisini artirarak 6grenme siirecinin daha etkili ve keyifli hale getirilmesi
amaglamaktadir. Kontrol grubuna ise MEB tarafindan hazirlanmig Fen Bilimleri ders kitab1 ve 6gretmen
kilavuz kitabindaki talimatlar dogrultusunda uygulama yapilmaistir.

Ders baglangicinda, 6grencilere sinif ortamina getirilen basit makineler olan makas, gazoz acacagi, vida
gibi araclar gosterilmis ve Ogrencilere yoneltilen sorularla dikkatleri ¢ekilmis ve motive olmalari
saglanmistir. Ogrencilere, bu araglar1 evlerinde kullanip kullanmadiklari, kullandiklarinda neler
hissettikleri ve bu araglarin olmamasi1 durumunda nasil islerini yapacaklarini diistindiikleri gibi sorular
yoneltilmistir. Bu sekilde 6grencilerin konuya ilgi duymasi ve derse aktif katilim saglamasi
hedeflenmistir. Daha sonra, Basit Makineler konusunu eglenceli bir sekilde gosterebilecek kazanimlara
uygun olarak secilen animasyonlar ve cizgi filmler 6grencilere izletilmistir. Ogrencilere izledikleri
materyaller hakkinda sorular yoneltilerek sinifta tartisma ortami saglanmistir. Ogrencilerin verdigi
cevaplar ve ders baslangicinda sorulan sorular dogrultusunda gerekli geribildirimler yapilmis ve
derslerin sonunda boliim sonu degerlendirme ile dersler tamamlanmistir. Bu sekilde 6grencilerin aktif
katilimi tesvik edilmis ve 6grenme siireci daha etkili hale getirilmistir.

Konunun ikinei kisminda, ¢izgi filmler ve animasyonlar araciligiyla egik diizlem ve kaldiraclar ele
alinmustir. Ogrenilen bilgilerin okul ortaminda test edilebilmesi icin cesitli oyunlar tasarlanmistir. E1
arabasi ile "Tas1 Bakalim" oyunuyla 6grenciler, arkadaglarini el arabasinda belirlenmis farkli seviyelerde
tagtyarak kuvvet kolu ve yiik kolundaki degisimlerde uygulanan kuvvetlerdeki farkliligi deneyerek
gormiislerdir. Bu oyun araciligiyla secilen makinelerin 6zelliklerine de vurgu yapilmistir. Ayrica,
okulun yanindaki oyun parkinda bulunan farkli egimlere sahip kaydiraklar iizerinde o&grenciler
denemeler yapmistir. Burada egik diizlemde uzunluk ve egim faktorlerindeki degisimin uygulanacak
olan kuvvete ve yere varis siireleri {izerine nasil bir etki yapabilecegini deneme firsati bulmuslardir.
Uygulamanin son kisminda 6grencilere, 6grendikleri bilgileri uygulama imkan1 saglayacak bir proje
Odevi verilmistir. Her 6grenciden 6zelligi ve kullanim amacin1 goz oniinde bulundurarak segtigi basit
makine ya da makinelerden yeni bir alet tasarlayarak sinifta sunmalari istenmistir.

Kontrol grubunda ise MEB 7. Sinif miifredatinin 6ngordiigii kazanimlar i¢in hazirlanan 6rnek ders
planlar1 ve kitapta yer alan etkinlikler, soru cevap gerektiren tartigma kisimlar1 ve boliim sonunda yer

alan degerlendirmeler kitapta bulundugu sirasiyla birebir uygulanmistir.

BULGULAR

Arastirmadan elde edilen basar1 ve tutum testi verileri uygun istatiksel yontemlerle analiz edilmis ve

bulgular tablolagtirilarak Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2. Deney-kontrol grubu basari ve tutum ortalamalari

Test Grup Ortalama Standart Sapma Ogrenci Sayist
Basar1 6n test Deney grubu 12,63 4,34 44
Kontrol grubu 10,16 3,49 42
Basar1 son test Deney grubu 21,93 5,52 44
Kontrol grubu 15,02 4.54 42
Tutum 6n test Deney grubu 88,34 3,53 44
Kontrol grubu 85,41 5,48 42
Tutum son test Deney grubu 88,3 5,47 44
Kontrol grubu 80,85 7,11 42

Tablo 2’de deney ve kontrol grubuna uygulanan basar1 ve tutum testinin 6n ve son test sonuglarina ait
ortalama ve standart sapma degerleri verilmistir. Basari testi ve tutum testi sonuglarina bakildiginda
deney grubu lehine anlaml farklilik olustugu goriilmektedir.

Kalicilik testi sonuglart i¢in gruplarin son test bagari puanlart arasinda baglantiya bakilmig
sig=0,258>0,05 oldugu i¢in puanlar arasinda iligki olmadig1 goriilmiistiir. Test sonuglari igin Ancova
yapilmasina karar verilerek gruplarin homojenligi i¢in Levene testi uygulanmis ve (sig=0,986>0,05)

varyanslarim homojen oldugu sonucuna varilmistir.

Tablo 3. Kalicilik ortalamalari

Grup Ortalama Standart Sapma Ogrenci Sayisi
Deney grubu 11,5227 4,93911 44
Kontrol grubu 11,2143 4.33103 42
Total 14,4419 5,60799 86

Deney ve kontrol grubu kalicilik ortalamalari1 Tablo 3’te verilmistir. Deney grubu ortalamasi 17,52 iken
kontrol grubu ortalamasi 11,21 olarak tespit edilmistir. Deney grubu kalicilik ortalamalari kontrol grubu
ortalamalarina nazaran anlamli olarak farklilagmaktadir.

Deney ve kontrol grubu ogrencileri ile yapilan goriismelerin analizi ile elde edilen bulgular
tablolagtirillmistir. Deney grubu 6grencilerinin 1. Soruya verdikleri cevaplarin analizi Tablo 4’ te

sunulmustur.

Tablo 4. “‘Eglendirici egitsel materyaller ile yiiriittiiglimiiz ders hakkinda ne diisliniiyorsunuz? Neden?”
sorusuna iligkin 6grenci goriisleri

Kategoriler Kodlamalar

Bilissel Kalict (4), Yardimer (2), Ogrenme (1),
Faydali (3), Cagrisim (1), Kolaylik (1)

Duyusgsal Eglenceli (6), Giizel (2), Hoslanma (1),
Zevkli (1), Sikilmama (1)

Yontem Cizgi film (1), Uygulama (1), Gorsel (1)

Deney grubu 6grencilerine kullanilan materyaller hakkinda ne diisiindiiklerini 6grenmek igin sorulan

birinci sorunun analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyussal” ve “Yontem” adiyla ii¢ kategori bu kategoriye
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ait toplam 14 kod olugmustur.” Kalic1” koduyla ogrenciler derslerde ¢izgi film ve animasyon
kullanilmasinin konuyu daha iyi hatirlayabilmelerini saglarken izledikleri sahneler araciligiyla
zihinlerinde daha kolay ¢agrisim yaparak kolaylikla 6grenebildiklerini belirtmistir. “Eglenceli” kodunda
ogrenciler derslerde sevdikleri ¢izgi film ve animasyonlarin kullanilmasimin dersi daha zevkli hale
getirdigini ve sikilmadan dinleyebildiklerini belirtmistir. “Faydali” kodu ile 6grenciler derslerde
kullanilan materyalleri dersten sonra da kolaylikla hatirlayabildiklerini ve sinavlarda karsilastiklari
sorulara bu yolla ¢dzlim iiretebildiklerini soylemistir. Bu sebeple 6grenciler kullanilan materyallerin
faydali oldugunu ifade etmistir. “Uygulama” kodu ile &grenciler derste goriip dgrendikleri bilgileri
giinliik hayatta kullanilabilecek bir araca doniistiirdiiklerini bu sayede uygulama yapip bilgilerini test
edebildiklerini belirtmistir. Genel olarak 6grenciler derste kullanilan eglendirici egitsel materyallerin
dersin islenigini daha zevkli ve eglenceli hale getirdigini, bilgileri sonradan daha kolay
hatirlayabildiklerini ve gilinliikk hayattaki durumlara uyarlayabildiklerini belirterek olumlu goriis
bildirmistir. Bu soruya verilen bazi 6grenci cevaplari soyledir: “Bence dersler boyle daha eglenceli.
Hem dersi sikilmadan dinleyebildim ve ogrenebildim”, “Cizgi filmlerde gordiiklerimi giinliik hayatta
da uygulayabildim. Dersler boyle daha da kalict hale geldi.”

Tablo 5. “Eglendirici egitsel materyallerin konunun aklinizda kaliciligina bir etkisi oldu mu? Neden?”
sorusuna iligkin 6grenci goriisleri

Kategoriler Kodlamalar
Yontem Deneme (5), Eglenceli (4), Cagrisim (1),
Faydal1 (1)

Deney grubuna kullanilan materyallerin 6grenilen bilgilerin kaliciligi {izerine etkisini &grenmek
amactyla sorulan ikinci sorunun analizi sonucu bir kategori ve bu kategoriye ait 4 kod olusmustur.
“Yontem” kategorisi altinda olusan toplam dort kod icinde en fazla frekansa sahip olan “Deneme”
koduyla dgrenciler izledikleri film ve animasyonlar sayesinde basit makinelerin giinliik hayatta siklikla
karsilarina ¢ikan bir konu oldugunu gorselleriyle birlikte dgrenme firsati bulduklarini belirtmistir.
Ayrica 6grenciler “Cagrisim” kodunda ilgi ve dikkatlerini ¢geken materyaller sayesinde derse karsi daha
¢ok motive olabildiklerini ve dersteki gorsel 6gelerin cagrisim yaparak hatirlamalarina daha ¢ok
yardime1 oldugunu soylemistir. “Eglenceli” kodunda ise 6grenciler dersin islenisinde kullanilan egitsel
materyallerin dersi daha eglenceli hale getirdigini, bu sayede dersi daha zevkle ve sikilmadan
dinleyebildikleri i¢in 6grenilen bilgilerinde bu sayede daha kalici oldugunu belirtmistir. Bu soruya
verilen bazi Ogrenci cevaplart sdyledir: “Derslerde ¢izgi filmlerde eglenerek ogrendigim seyleri
gordiigiim gibi giinliik hayatta deneme firsatim oldu. Bence derslerde béyle etkinliklerin olmasi ¢ok
faydali.”, “Cizgi filmlerle ders ¢ok eglenceliydi. Derslerde gordiiklerim daha sonradan da aklima
geldi.”
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Tablo 6. “Eglendirici egitsel materyallerin diger derslerde de kullanilmasini ister misiniz? Neden?”
sorusuna iligkin 6grenci goriisleri

Kategoriler Kodlamalar

Biligsel Anlama (1), Kalic1 (6), Yardim (2), Verimli
6]

Duyugsal Istekli (1), ise yaramaz (1) Eglenceli (2)

Deney grubuna sorulan eglendirici egitsel materyallerin diger derslerde de kullanilmasina dair sorulan
3.sorunun analizinde “Biligsel”, “Duyugsal” basligi altinda iki kategori ve bu kategoriler altinda
toplamda 7 kod olugmustur. Kodlamalar igerisinde en fazla frekansa sahip olan “Kalic1” kodunda
ogrenciler derste kullanilan bu materyallerin dersi daha dikkat ¢ekici ve gorsel 6geler agisindan daha
zengin hale getirdigini belirtmistir. Bu sayede ogrendikleri bilgilerin de daha kalic1 olabildigini
vurgulamistir. Ayrica &grencilerden bazilart kullanilan egitsel materyaller sayesinde dersin daha
eglenceli gectigini ve kendilerini derse karsi daha istekli daha ilgili hale getirdigini belirtmistir.
Ogrencilerin tamamima yakini bu materyallerin diger derslerde de kullanilmasimi 6grenciler agisindan
daha faydali ve ders verimini artirict olarak degerlendirirken 6grencilerden bir tanesi bu materyallerin
fen dersinin icerigine daha uygun oldugunu diger derslerde fen dersindeki kadar ige yarayabilecegini
diisiinmedigini ifade etmistir. Bu soruya verilen bazi 6grenci cevaplari sdyledir: “Béyle diger derslerde
de ¢izgi filmler olsa dersler daha eglenceli daha verimli gecer daha kalict olur benim icin.”, “Bence bu
¢izgi filmler animasyonlar fen dersi icin daha uygun diger derslerde mesela matematikte filan ¢ok ise

’

yarayacagini diigtinmiiyorum fende iyi ama.’

Tablo 7. “Eglendirici egitsel materyaller kullanilarak 6grendigimiz basit makineler konusu giinliik
hayatta karsilastigimiz problemleri ¢6zmenizde yardimei oldu mu? Neden? ™ sorusuna iligkin 6grenci
goriisleri

Kategoriler Kodlamalar
Biligsel Gorlip yapma (3), Kalicr (1),Kolaylik (1)
Duyugsal Kargilagmama (3), Kullanmama (1)

Deney grubuna eglenceli egitsel materyal kullanilarak 6grenilen fen dersinin giinliikk yasam
problemlerini ¢6zme konusuna etkisi hakkinda sorulan 4.sorunun analizi sonucunda “Bilissel”,
“Duyussal” olmak iizere iki kategori ve bu kategoriler altinda toplamda 5 kod olusmustur. En yiiksek
frekansa sahip olan “Gorilip yapma” kodu ile dgrenciler giinlilk yasamda karsilastiklar1 problemleri
derste kullanilan ¢izgi film ve animasyonlarda benzer ¢6ziim Onerilerini gérme firsat1 bulabildiklerini
belirtmistir. Bu sayede derste 6grendiklerini benzer yasam durumlar {izerine uyarlayabildiklerini,
dersteki etkinliklerin problem ¢dzme siireclerinde onlara kolaylik sagladigini ifade etmistir. Ogrenciler
“Kalict” kodunda tasarladiklar1 materyaller araciligiyla konunun daha da somut hale geldigini, 6grenme
siirecinin daha eglenceli gegmesiyle de konunun daha kolay ve daha kalici bir sekilde islenebildigini
vurgulamistir. Baz1 6grenciler ise giinliik yasamda basit makineler ile ilgili herhangi bir problem

durumuyla karsilagsmadiklarini belirtirken bazi1 6grenciler ise basit makineleri giinliik hayatta
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kullanmadiklarini ifade etmistir. Bu soruya verilen bazi 6grenci cevaplart soyledir: “Kar yagdiginda
arkadaslarimla kardan adam yapmak icin bahgeye ¢iktik. Cok biiyiik bir kartopu yuvarladik o kadar
biiyiiktii ki hi¢birimiz kaldiramadik. Derste ogrendigimiz kaldiraglar aklima geldi ve bende bir kaldirag
yardimiyla kartopunu kaldirmayr basardim.”, “Derste ¢izgi filmlerde gordiiklerim aklimda kaldi bende

>

daha sonradan aynisini deneyip yaptim.”, “Ben oyle bir problemle karsilasmadim.’

Tablo 8. “Eglendirici egitsel materyaller ile yiiriittiigiimiiz bu dersin basit makineler konusuna karsi
tutumunuza bir etkisi oldu mu? Neden?” sorusuna iligkin 6grenci goriisleri

Kategoriler Kodlamalar

Biligsel Kalici (2), Yararl (2), Kolay (3), Ogrenme
2

Duyussal Korku (2), Eglenceli (2), Konuyu sevme
(1)

Yontem Uygulama (2)

Deney grubuna sorulan eglendirici egitsel materyallerin derse olan tutumlar iizerine etkisi hakkinda
sorulan 5. sorunun analizi sonucunda “Biligsel”, “Duyugsal” ve “Yo6ntem” olmak iizere ii¢ kategori ve
bu kategori altinda toplamda 8 kod olusmustur. “Uygulama” kodu ile 6grenciler derste kullanilan ¢izgi
film ve animasyonlarin gorsel ve uygulamaya doniik olmasi sayesinde merak ettikleri durumlari
deneyimleyebildiklerini soylemistir. “Korku” kodu ile 6grenciler baglangicta basit makineler konusunun
kendilerine zor gelebilecegini diisiindiiklerini ama dersin eglenceli gegmesi ve materyallerin hoglarina
gitmesi sonucunda bu diisiincelerinin degiserek konunun kolay olduguna kanaat getirdiklerini
belirtmistir. “Yararli” kodu ile Ogrenciler materyallerin giinlik yasam problemlerinin ¢oziime
kavusturulmasina katki sagladigini belirterek bu materyalleri yararli bulduklarini, derslerin bu sayede
daha eglenceli ve zevkli gectigini konuyu daha da ¢ok sevdiklerini ifade etmistir. Bu soruya verilen bazi
Ogrenci cevaplar soyledir: “Basit makineler bana ¢ok korkutucu geliyordu onceden ama derste ¢izgi
film izlememiz ve yaptigimiz etkinlikler ¢ok eglenceliydi. Hem konu o kadar da zor degil kolaymug.”,
“Derste yaptigimiz uygulamalar bahg¢edeki ve parktaki etkinlikler ¢cok eglenceliydi. Basit makineleri ¢ok
sevdim bence boyle seylerle ogrenmek daha kolay.”
Kontrol grubu 6grencilerinin goriisme sorularina verdikleri cevaplar analiz edilerek tablolastirilmistir.

Ogrencilerin 1. Soruya verdikleri cevaplarin analizi Tablo 9* da sunulmustur.

Tablo 9. “Basit makineler konusunu 6grendikten sonra giinliik hayatta karsilastiginiz problemleri
¢Ozebildiniz mi? Nasil ¢6zdiinliz? Cozemediyseniz ¢dzememe nedeniniz nedir?”” sorusuna iliskin
Ogrenci goriisleri

Kategoriler Kodlamalar
Konu o6zellikleri Kolay (1), Ise yarar (1), Anlamadim (2), Zor
D,

Bireysel ozellikler Ilgi (1), Karsilasmama (3)
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Kontrol grubuna basit makineler konusunun giinliik hayatta karsilastiklar1 problemleri ¢6zebilmeleri
hakkinda sorulan 1.sorunun analizinde olusan kategoriler “Konu 6zellikleri” ve “Bireysel 6zellikler”
dir. Bu kategoriler altinda toplamda 6 kod olugsmustur. “Anlamadim” kodu ile 6grenciler basit makineler
konusunu pek anlayamadiklarmi bu nedenle problemleri ¢dzemediklerini, “Ilgi” kodu ile konuyu cok
ilgi ¢ekici bulamadiklart i¢in konuyu dinlemekte ve anlamakta zorlandiklarini belirtmistir. “Zor”
koduyla 6grenciler giinliikk yagsamda karsilagtiklart problemleri ¢ézememelerinin konunun kendilerine
zor gelmesinden kaynaklandigini ifade etmistir. Ayrica 6grencilerden bazilari konuyu baslangigta
problem ¢oziimiinde igse yarar olarak nitelendirirken zamanla bilgileri unuttuklari i¢in problem
¢Oziimiinde zorlandiklarini belirtmigtir. Ayrica bazi1 6grenciler konuyu basit bulduklari i¢in kolaylikla
problemleri ¢ozebildiklerini belirtirken bazi 6grenciler ise gilinlik yasamda bdyle problemlerle
karsilagsmadiklarini ifade etmistir. Bu soruya verilen bazi 6grenci cevaplari sdyledir: “Bu konuyu pek

>

anlayamadim o yiizden ¢ozemedim.”, “Basit makineler pek ilgimi ¢ekmiyor. O yiizden konuyu

dinlemedim ve anlamadim.”

Tablo 10. “Izlediginiz eglendirici egitsel materyaller ile basit makineler konusunun islenmesini ister
misiniz? Neden?” sorusuna iligkin 6grenci goriisleri

Kategoriler Kodlamalar

Biligsel Gorsel (4), Anlama (3), Kalici (3), Yararl
(1), Kolay (1)

Duyussal Eglenceli (2), Sikilmama (2), Dikkat ¢ekme
(1

Kontrol grubuna eglenceli egitsel materyallerin derste kullanilmasina ydnelik sorulan 2.sorunun
analizinde “Biligsel”, “Duyussal” bagligiyla iki kategori ve bu kategorilere ait toplam 8 kod olusmustur.
En fazla frekansa sahip olan “Gorsel” koduyla materyallerin dersi daha gorsel hale getirerek
somutlastirabilecegini ifade etmistir. Ayrica bu materyallerin daha eglenceli ve daha dikkat g¢ekici
oldugunu belirten 6grenciler derslerde bu materyallerle sikilmadan ders isleyebileceklerini ve sinif
diizeyinde derse katilimin bu yolla artabilecegini sdylemistir. Boylece konuyu daha iyi anlayarak daha
kalict 6grenmeler saglayabilecekleri konusunda goriis belirtmistir. Ogrenciler genel olarak basit
makineler konusunun bu materyaller kullanilarak daha eglenceli daha kalic1 ve daha kolay bir sekilde
konuyu anlamalarina katki saglayacagii diisiinmektedir. Bu soruya verilen bazi 6grenci cevaplari
soyledir: “Derslerimizde boyle seyler kullanilsaydi eglenceli olurdu sikilmadan dinleyebilirdim belki
hem daha ¢ok aklimda kalirdi.”, “Cizgi filmlerde basit makineleri gorebildigim icin daha kolay

anlayabilirdim hem de stkilmadan.”
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Tablo 11. “Eglendirici egitsel materyaller ile ders islenmesi sizde ne gibi bir etki yaratirdi1? Neden?”
sorusuna iligkin 6grenci goriisleri
Kategoriler Kodlamalar
Bilissel Kalici (4), Gorsel (3), Kolay (2), Yaparak
O0grenme (1), Anlama (1), Problem ¢6zme (1),
Katilim (1), Verimli (1)

Duyussal Eglenceli (2), Konuyu sevme (1), Sikilmama
(D,

Kontrol grubuna eglendirici egitsel materyaller ile ders islenmesi hakkinda sorulan 3. Sorunun
analizinde “Bilissel”, “Duyussal” bashginda iki kategori ve toplamda 11 kod olusmustur. Ogrenciler
“Gorsel” kodunda derste kullanilacak olan ¢izgi film ve animasyonlarin gorsel icerikler olmasindan
dolay1 konuyu daha motive olarak dinleyebileceklerini ve bu sayede konunun kendilerine daha kolay
gelebilecegini vurgulamistir. “Kalic1” kodu ile 6grenciler derslerde bdyle materyaller kullanilirsa
konuyu daha iyi dinleyip daha anlayabileceklerini ve bilgilerin bu yolla daha kalic1 olabilecegini
belirtmistir. Ayrica bazi dgrenciler derslerde boyle materyaller kullanildiginda katilimin daha fazla
olacagimi, derslerin daha verimli islenebilecegini hatta bu yolla anlatilan konular1 daha da fazla
sevebileceklerini belirtmistir. Ogrencilerden bazilar1 bu materyallerin derste kullanilmasiyla giinliik
yasamda karsilastiklari problemlere ¢6ziim bulabileceklerini belirtirken bu yontemle yiiriitiilen derslerde
yaparak yasayarak 0grenmeler saglayabileceklerini ifade etmislerdir. Bu soruya verilen baz1 6grenci
cevaplan sdyledir: “Izledigim cizgi filmler aklimda daha kalici bir yer birakiyor derste béyle seyler

’

olsaydi konuyu daha da severdim aklimda da kalirdi bence.”, “Bazi derslerde kimse derse katilmiyor

>

bayle ¢izgi filmli ders isleseydik derse daha ¢ok katilan olurdu.’

Tablo 12. “Fen derslerimizi eglendirici egitsel materyaller kullanarak yiiriittiigiimiizii hayal edin. Bu
durum fen dersine olan tutumunuzu etkiler miydi? Neden?” sorusuna iligkin 6grenci goriigleri

Kategoriler Kodlamalar

Bilissel Gorsel (4), Kalici (4), Kolay (1), Anlama
(1)

Duyugsal Dersi sevme (5), Derse ilgi duyma (4),
Eglenceli (2), Sikilmama (1), Dikkat ¢ekici
@)

Kontrol grubuna eglendirici egitsel materyal kullanilmasinin fen dersine olan tutumlari tizerine etkisini
ortaya ¢ikarmak i¢in sorulan 4. sorunun analizinde “Biligsel”, “Duyussal” bagliginda iki kategori ve bu
kategorilere ait toplamda 9 kod olusmustur. En fazla frekansa sahip olan “Derse ilgi duyma” koduyla
Ogrenciler ¢izgi film ve animasyon gibi eglenceli materyallerin fen dersinde kullanilmasinin dersi daha
ilgi cekici hale getirecegini ve bu sebeple derse daha fazla ilgi duyabileceklerini ifade etmistir. “Dersi
sevme” kodunda oOgrenciler gilnliikk hayatta da izlemekten hoslandiklart gorsellerin derslerde
kullanilmasinin dersi daha ¢ok sevmelerine yardimci olabilecegini belirtmistir. “Kalic1” kodunda

ogrenciler materyal kullanilmasinin derste 6grenecekleri bilgileri zihinlerinde daha kolay ¢agrisim
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yapabilmelerine yardimci olabilecegini bu sayede bilgilerin daha kalici hale gelebilecegini
vurgulanmugtir. Ogrenciler “Gorsel” koduyla fen dersinde bdyle materyallerin kullanilmasinin dersi
gorsel yonden zenginlestirebilecegi gibi uygulama yoniinii de giiglendirebilecegini ifade etmistir. Ayrica
ogrenciler tanitimda gordiikleri sekilde yiiriitiilecek fen derslerini sikilmadan daha eglenceli bir sekilde
keyifle dinleyebileceklerini, bu sayede dersi sevebileceklerini, konulara yonelik olumsuz diigiincelerinin
de bu yontemle degisebilecegini belirtmistir. Bu soruya verilen bazi 6grenci cevaplari sdyledir: “Dersler
boyle olsaydr daha dikkat ¢ekici daha eglenceli gecerdi sikilmazdim. Hem ¢izgi filmlerde gordiigiim
seyler sonradan da aklima geliyor.”, “Derste benim uykum geliyor bazen eger ¢izgi filmlerle boyle
seylerle dersi iglesek belki ders daha ¢ok dikkatimi ¢ekerdi anlamak daha kolay olurdu derste

anlatilanlar daha aklimda kalird:.”

Tablo 13. “Eglendirici egitsel materyallerin diger derslerde de kullanilmasi sizin o derslere olan
tutumunuzu etkiler mi? Neden?” sorusuna iligkin dgrenci goriigleri

Kategoriler Kodlamalar

Dersin ozellikleri Kalic1 (2), Gorsel (2), Eglenceli (2), Kolay
(D),
Sézel (1)

Bireysel 6zellikler Ilgi (2), Dersi sevme (1), Kolay (1),
Sikilmama (1)

Kontrol grubuna sorulan diger derslerde de eglendirici egitsel materyal kullanilmasinin derse olan
tutumlart iizerine etkisini ortaya g¢ikarmak i¢in sorulan 5. sorunun analizi ile “Dersin ozellikleri”,
“Bireysel 6zellikler” basligiyla iki kategori ve bu kategorilere ait toplamda 9 kod olugsmustur. En fazla
frekansa sahip olan kodlardan “Eglenceli” kodunda &grenciler bu materyallerin diger derslerde de
kullanilmasiyla derslerin daha eglenceli gegebilecegini belirtmistir. “Ilgi” koduyla bu yoéntemle
islendiginde diger derslere olan ilgilerinin artabilecegini ifade ederken, “Kolay” kodu ile derslerin daha
anlagilir olabilecegi i¢in zevkle ders islenebilecegini ve dolayisiyla konularin onlara daha kolay
gelebilecegini ifade etmistir. Ayrica bu materyallerin diger dersleri de gorsel igerigi sayesinde daha
anlagilabilir kilabilecegi icin bilgilerin daha kalict olmasina yardimei olabilecegini vurgulamistir. Bu
soruya verilen bazi 6grenci cevaplart soyledir: “Sosyal gibi derslerde sikiliyorum onda olsa keske
stkilmadan ders dinlerdim.”, “Diger derslerde de ¢izgi film oyun olsa dersler daha eglenceli gegebilirdi

’

dersi daha ilgiyle dinlerdim kolay anlardim.’
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Tablo 14. “Eglendirici egitsel materyallerin 6zellikle uygulanmasimi istediginiz bir ders var mi?
Neden?” sorusuna iliskin 6grenci goriigleri

Kategoriler Kodlamalar

Dersler Inkilap (3), Fen (3), Matematik (3), Tiim
dersler (1)

Derslerin dzellikleri Eglenceli (2), Kolay (2), Sozel (2), Zor (1),
Karmasik (1) Katilim (1),

Bireysel 6zellikler Anlama (2), Sikilma (3), Canlandirma (1)

Kontrol grubuna sorulan eglendirici egitsel materyallerin hangi derslerde kullanilmasina yonelik sorulan
6.sorunun analizinde “Dersin 6zellikleri”, “Bireysel 6zellikler” ve “Dersler” adiyla ii¢ kategori ve
toplamda bu kategoriler altinda 3 kod olusmustur. En fazla frekansa sahip olan “Inkilap” kodunda
ogrenciler eglendirici egitsel materyallerin Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersinde kullanilmasi
gerektigini sOylemistir. Bu duruma neden olarak da ders igeriginin sézel olmasindan dolay:1 ders
islenirken sikilmalarin1 ve ders dinlemekte zorlanmalarini 6rnek gdstermistir. Ayrica bu sebeplerden
dolay1 dersi dinlemedikleri i¢in konularin da onlara zor ve karmagik geldigini ifade eden 6grenciler bu
sorunlarin Oniine gegebilmesi adina materyallerin bu derste kullanilmasinin uygun olacagimi ifade
etmistir. “Fen” kodu ile dgrenciler bu materyallerin eglenceli, dikkat ¢ekici ve zevkli bir simif ortami
olusturmasi bu sayede konuyu daha da kolay anlayabilmeleri adina fen dersinde bu materyallerin
kullanilmasinin iyi olacagini ifade etmistir. Baz1 6grenciler “Matematik” kodunda materyallerin konu
alan1 diger derslere oranla daha ayrintili olan Matematik dersinde kullanilmasinin iyi olabilecegini ifade
etmigtir. BOylece materyal kullanimiyla dersin daha eglenceli gegebilecegini ve sikilmadan
dinleyebileceklerini belirtmistir. Bazi 6grenciler ise eglendirici egitsel materyallerin tiim derslerde
olmasi gerektigini ifade etmistir. Bu duruma sikilmadan iglenen derslerde katilimin artmasini, derslerin
daha dikkatle dinlenmesi dolayisiyla daha iyi anlasilabilmesini gerek¢e olarak gostermistir. Bu soruya
verilen bazi dgrenci cevaplart soyledir “Inkilap dersinde olmali bence. Derste ¢ok sikiliyorum
dinlemekte zorlaniyorum dinlemedigim icin konuyu da anlamiyorum. Bu yiizden inkilap bana ¢ok zor

>

geliyor.”, “Basta inkilap dersi olmak iizere bence her derste kullaniimali. Bazi derslerde bakiyorum
siniftan hi¢ ses ¢itkmiyor kimse derse katilmiyor. Eger bu derslerde kullanilirsa herkes derse katilir

dersler daha eglenceli olur.”

TARTISMA VE SONUC

Sonug olarak 7. sinif basit makineler konusunda eglenceli egitsel materyal kullanilmasinin 6grencilerin
akademik basarilarina ve fen bilimlerine karsi tutumlaria ve kaliciliklar lizerine olumlu yonde katki
sagladig tespit edilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerden edinilen bulgular nicel analiz sonucu elde
edilen bu sonuglarn desteklemektedir. Calismadan edilen bulgular literatiirde var olan ¢aligmalar ile

uyum gostermektedir (Abdiisselam, 2013; Ates, 2019; Barak vd., 2011; Bayir & Giingen 2017; Berber
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vd., 2019; Celik, 2015; Kaya, 2022; Yener vd., 2021; Yildiz, 2023). Dasdemir (2006) geleneksel yontem
tizerinde animasyonla 6gretim etkisini ortaya koymak amaciyla yapmis oldugu animasyon destekli
calismasinda 6grencilerin konuyu hem kolay anlayabildigini hem de kaliciligin daha yiiksek oldugunu
tespit etmistir. Ina¢ (2010) animasyon kullanarak yapilan dgretimde 6grencilerin soyut kavramlar daha
kolay somut hale getirebildigini, derse olan ilginin arttigin1 ve derslerin daha verimli islendigi sonucuna
ulagsmigtir. Abdiisselam (2013) calismasinda ¢izgi filmlerden yola ¢ikarak Ogrencilerin dersin
hedeflenen kazanimlarina ulasabildigini, verdikleri dogru cevaplar 1s18inda zor olarak adlandirdiklar
diger konularda da ¢izgi film kullanilmasini istediklerini belirtmistir. Atalay (2015) eglendirici egitsel
materyal olarak kullandigi yavas gecisli animasyonlarin Ogrencilerin 21.yilizy1l becerilerini
kazanmalaria katki sagladigini ayni zamanda 6grenme ortaminin zenginlesmesi ile Ogrencilerin
Ozgiiven ve kendini ifade etme becerilerini arttirdigini ifade etmistir. Goktiirk (2015) animasyon destekli
TGA stratejisi ile planladig1 ¢alismasinin 6grencilerin akademik basari, tutum ve kaliciliklarint olumlu
yonde etkiledigini ayrica derse olan ilgi ve katilimi da artirdigina elde ettigi bulgularla ulagmustir.
Diyarbekir (2020) yedinci sinif 6grencilerle yaptig1 animasyon destekli ¢calismada 6grencilerin kavram
yanilgilarint diizeltmede kullanilan animasyon destekli 6gretimin var olan 6gretim programina gore
daha etkili oldugu sonucuna ulagmistir.

Materyalleri derste kullanmayan kontrol grubu ogrencileri ders islerken sikildiklarini, konuyu
kavramakta zorlandiklarini ve giinliik hayatta karsilastiklar1 problem durumlarma 6grendikleri bilgileri
aktaramadiklarin1 ifade etmistir. Ayrica O0grenciler onlara gosterilen materyal orneklerinin ilgi ve
dikkatlerini ¢ektigini, boyle ders islediklerinde daha eglenceli bir sinif ortami olusabilecegini ve konuyu
daha kolay oOgrenebileceklerini belirtmistir. Arastirmaya katilan tiim Ogrenciler materyallerin
orneklerinin tiim derslerde kullanilmasinin ders basarilarinda, derse olan ilgilerinde ve gergek yasam
durumlari iizerinde problemlere ¢6ziim olusturabilme hususlarinda kendilerine fayda saglayacagini
ifade etmistir. Tasarladiklar1 materyaller ile merak ettikleri problem durumlarina ¢ozim
tiretebildiklerini, deneyerek &grendiklerini, bu sayede bilgilerini derinlestirip daha kalici hale
getirebildiklerini sOylemislerdir. Eglenceli egitsel materyaller ile islenen basit makineler konusunu
kalict ve giinliik hayata aktarabildiklerinden dolayi faydali bulduklarini belirtmiglerdir. Calismadan elde
edilen bulgular literatiirde var olan galismalarla uyum i¢indedir. iskender (2007) ¢izgi filmlerle yaptig1
caligmasinda 6grenci goriislerine bagvurmus ve 6grenciler eglenceli egitsel materyal kullaniminin dersi
somutlastirdigi, bilgileri kalict hale getirdigini belirtmistir. Ayrica ¢izgi film gibi eglenceli materyallerin
dersi sikiciliktan uzaklastirdigi ve ogrendikleri bilgileri pekistirmelerine yardimci oldugunu ifade
etmistir. Cakmak (2010) eglenceli egitsel materyallerle 4.,5. ve 6. simif diizeyinde yaptig1 calismasinda
ogrenciler dersi daha ¢ok sevdikleri ve dersi daha egitici bulduklar1 i¢in bilgilerin daha kalict oldugunu
belirtmistir.

Caligmalar ve mevcut literatiir 15181inda, eglenceli egitsel materyallerin uygulanan derslerin 6grencilerin
ilgi ve dikkatini daha fazla g¢ektigi sOylenebilir. Bu durum, merak duygusunu artirarak grenme

isteklerini de yiikseltmektedir. Ogrenciler bu sekilde motive olarak derse baslamaktadir ve etkinlikler
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ile aktivitelere katilma konusunda daha istekli hale gelmektedir. Sonug olarak, katilimi yiiksek bir sinif
atmosferi olugmakta ve etkilesim olumlu bir seviyeye ulagmaktadir. Ayrica bu materyallerin Fen
Bilimleri gibi soyut kavramlar igeren derslerde, 6grencilerin somuttan soyuta gecisini kolaylastirmakta
ve karmasik konular1 daha eglenceli hale getirmektedir. Ogrencilerin derste dikkatini canli tutup &nemli
detaylar1 kagirmadan takip edebilmesine olanak sagladigindan bilgilerin kaliciligina da dogrudan
olumlu bir etki olugturmaktadir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, eglenceli egitsel materyallerin
kullaniminin 6grencilerin derse karsi tutumlarii olumlu yonde etkiledigi ve 6grenmeyi daha etkili hale
getirdigi goriilmektedir. Ogrencilerin derslerdeki motivasyonlarinin artmas: ve konulari daha iyi
anlamalar1 bu materyallerin kullaniminin 6nemli faydalari arasinda yer almaktadir. Bu nedenle,
Ogretmenlerin bu materyalleri derslerinde aktif olarak kullanmalar1 ve 6grencilerin 6grenme siire¢lerini
desteklemek amaciyla bu tiir materyallere daha fazla bagvurmalari 6nem arz etmektedir. Bu sekilde
Ogrencilerin derse olan ilgileri artarken dgrenme ortamlarinin zenginlestirilmesiyle ders basaris1 ve

konunun hatirlanma diizeyi de artmis olacaktir.

ONERILER
Arastirmadan elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak daha sonradan yapilacak c¢aligmalar i¢in bazi
Onerilerde bulunulabilir. Bunlar;

1. Eglenceli egitsel materyaller Matematik bagta olmak tizere diger sdzel derslerde de kullanilarak
etkisi arastirilabilir.

2. Ogrencilerin tiim ana branslarda anlamakta giicliik ¢ektigi konular belirlenerek bu konularda
eglenceli egitsel materyal kullanilmasinin 6grencilerde gelismesi beklenen 21. Yiizyil becerileri
lizerine etkisi arastirilabilir.

3. Eglenceli egitsel materyallerin derslerde kullanilabilirligi hakkinda 6gretmenlere seminer
verilebilir ve dgretmen goriislerinden yola ¢ikilarak uygulamaya yoénelik doniit diizeltmeler

yapilabilir.

Etik Metni

Bu makalede dergi yazim kurallarina, yayin ilkelerine, arastirma ve yayin etigi kurallarina, dergi etik
kurallarina uyulmustur. Makale ile ilgili dogabilecek her tiirlii ihlallerde sorumluluk yazarlara aittir.
Yazar Katki Oram

Birinci yazar %70 ikinci yazar %30 oraninda katki saglamistir. Tiim yazarlar ¢alismanin son halini
okumus ve onaylamistir.

Cikar Catismasi Beyani

Yazarlar calisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar ¢atismasi bulunmadigimi beyan

etmektedir.
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Etik Onay
2020 y1li 6ncesinde yapilan tezlerde etik kurul onay1 zorunlulugu olmadigindan ¢alisma dncesinde etik

kurul raporu olusturulmamastir.

KAYNAKCA

Abdiisselam, Z. (2013). Fen 6gretiminde ¢izgi filmlerin etkisi: Kuvveti kesfedelim 6rnegi (Yiiksek
Lisans Tezi). Karadeniz Teknik Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Trabzon.

Ada, E., & Kartal, E. E. (2019). Cevre problemleri ve siirdiiriilebilirlik agisindan Su Elgileri ¢izgi
filminin degerlendirilmesi. Kesit Akademi Dergisi, 20, 317-327.

Akpmar, A. G. E., Aktamis, A. G. H., & Ergin, O. (2002). Fen bilgisi dersinde egitim teknolojisi
kullanilmasina iliskin 6grenci goriisleri. The Turkish Journal of Educational Technology, 4(1),
93-100.

Ates, E. (2019). Cizgi filmlerle fen egitimine bir aksiyon 6rnegi (Yiiksek Lisans Tezi). Erzincan Binali
Yildirim Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Erzincan.

Atalay, N. (2015). Fen bilimleri dersinde 6grencilerin 6§renme ve yenilenme becerilerinin gelisiminde
yavas gecisli animasyon (slowmation) uygulamasi (Doktora Tezi). Anadolu Universitesi, Fen
Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Ayazgok, B. (2013). Basit makineler konusunun dayandigi fizik ilkeleri hakkindaki ilkogretim 7. simif
Ogrencilerinin akademik basar1 diizeyleri ile bilis 6tesi farkindalik diizeylerinin incelenmesi
(Yiiksek Lisans Tezi). Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Barak, M., & Dori, Y. J. (2011). Science education in primary schools: Is an animation worth a thousand
pictures?  Journal of  Science  Education and  Technology, 20(5), 608.
https://doi.org/10.1007/s10956-011-9315-2

Barak, M., Ashkar, T., & Dori, Y. J. (2011). Learning science via animated movies: Its effect on
students’ thinking and motivation. Computers & Education, 56(3), 839-846.
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2010.10.025

Bayir, E., & Giingen, G. (2017). Okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmlerin
bilimsel acilardan analizi. Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 7(2), 746-761.
https://doi.org/10.24315/trkefd.303686

Baykul, Y. (1990). ilkokul besinci siiflar1 ve lise ve dengi okullarm son siniflarina kadar matematik ve
fen derslerine kars1 tutumlarda goriilen degismeler ve O0grenci segme siavindaki basar ile
iligkili oldugu diisiiniilen bazi faktérler. Ankara: OSYM Yayinlar1.

Berber, A., Anilan, B., Odabas, I. N., & Alkan, D. (2019). Fen bilimleri gretmen adaylarinin egitimde
¢izgi filmin kullanimina iliskin goriisleri. Eskisehir Osmangazi Universitesi Sosyal Bilimler

Dergisi, 20(Ozel Say1), 465-492. https://doi.org/10.17494/0gusbd.548529



International Journal of Progressive Studies in Education, 2025, 3(1), 25-51

Burke, K. A., & Greenbowe, T. J. (1998). Collaborative distance education: The Iowa chemistry
education  alliance.  Journal of Chemical Education, 75(10), 1308-1312.
https://doi.org/10.1021/ed075p1308

Biilbiil, S., & Orug, S. (2019). Cizgi filmlerin ilkokul 2. simf 6grencilerinin ingilizce dersine iliskin
akademik basarilarina ve tutum gelistirmelerine etkisi. Uluslararas1 Ders Kitaplar1 ve Egitim
Materyalleri Dergisi, 2(1), 137-146.

Byers, D. N. (1997, April 21-22). So why use multimedia, the Internet, and Lotus Notes? Paper
presented at the Technology in Education Conference, San Jose, CA.

Cakmak, S. (2010). iki boyutlu egitici animasyonlar ile egitici yayin illiistrasyonlarinin karsilastiriimasi
ve 10-12 yas 6grencilerinin 6grenmelerine etkisi (Yiiksek Lisans Tezi, Tez No: 264383). Selguk
Universitesi, YOK Ulusal Tez Merkezi.

Celik, S. O. (2015). 7. smif basit makineler konusunun film ve ¢izgi filmler ile 6gretiminin tutuma ve
akademik basariya etkisi (Yiiksek Lisans Tezi). Erzincan Binali Yildirim Universitesi, Fen
Bilimleri Enstitiisii, Erzincan.

Cepni, S., Aydin, A., & Ayvaci, H. S. (2000). Dort ve besinci siniflarda fen bilgisi programindaki fizik
kavramlarmin 6grenciler tarafindan anlagilma diizeyleri. IV. Fen Bilimleri Egitim Kongresi,
135-140.

Dalacosta, K., Kamariotaki-Paparrigopoulou, M., Palyvos, J. A., & Spyrellis, N. (2009). Multimedia
application with animated cartoons for teaching science in elementary education. Computers &
Education, 52(4), 741-748. https://doi.org/10.1016/j.compedu.2008.11.018

Dalacosta, K., Paparrigopoulou-Kamariotaki, M., & Pavlatou, E. A. (2011). Can we assess pupils’
science knowledge with animated cartoons? Procedia - Social and Behavioral Sciences, 15,
3272-3276. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2011.04.284

Dasdemir, 1. (2010). Animasyon kullaniminin ilkdgretim fen bilgisi dersinde akademik basari ve
kalicihiga olan etkisi (Yiiksek Lisans Tezi). Atatiirk Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii,
Erzurum.

Dasdemir, 1., & Doymus, K. (2012). Fen ve teknoloji dersinde animasyon kullanimimin 6grencilerin
akademik basarilarina, 6grenilen bilgilerin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisi.
Pegem Egitim ve Ogretim Dergisi, 2(3), 33—42.

Diyarbekir, G. (2020). Ortaokul 7. simif 6grencilerinin kuvvet ve hareket konusunda sahip olduklar1
kavram yanilgilarmin ontoloji temelinde belirlenmesi ve animasyon destekli Ogretimle
giderilmesi (Doktora Tezi). Marmara Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Evrekli, E., Inel, D., & Balim, A. G. (2011). Fen gretiminde kavram karikatiirleri ve zihin haritalarinin
birlikte kullanimimin etkileri iizerine bir arastirma. Elektronik Fen ve Matematik Egitimi

Dergisi, 5(2), 58-75.



International Journal of Progressive Studies in Education, 2025, 3(1), 25-51

Goktiirk, M. (2015). Fen ve teknoloji dersinde TGA stratejisi ile zenginlestirilmis animasyon destekli
ogretimin akademik basariya, tutuma ve kaliciliga etkisinin incelenmesi (Yiiksek Lisans Tezi).
Agr1 Ibrahim Cecen Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Agr1.

Jonassen, D. H. (1996). Computers in the classroom: Mindtools for critical thinking. Prentice-Hall.

Iskender, B. M. (2007). Ozel dershanelerde animasyon kullanimryla bilgisayar destekli fen 6gretiminin
Ogrenci basarisina, hatirda tutma diizeyine ve duyussal 6zellikleri iizerine etkisi (Yiiksek Lisans
Tezi, Tez No: 202888). YOK Ulusal Tez Merkezi.

Inag, A. E. (2010). Animasyon kullaniminin ilkdgretim 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki
akademik basarilarina ve akilda tutma diizeylerine etkisi: 6, 7 ve 8. smiflar 6rnegi (Yiiksek
Lisans Tezi). Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Canakkale.

Kaya, Z. (2022). Fen bilgisi 6gretmenlerinin ve O0gretmen adaylarmin fen 6gretiminde ¢izgi film
kullanilmasina yonelik goriisleri (Yiiksek Lisans Tezi). Giresun Universitesi, Fen Bilimleri
Enstitiisti, Giresun.

Ozer, S. (2012). Sosyal bilgiler dgretiminde ¢izgi filmlerin kullamimi (Yiiksek Lisans Tezi, Tez No:
314775). YOK Ulusal Tez Merkezi.

Sentiirk, M. (2020). Sosyal bilgiler dersinde egitici ¢izgi roman ve egitici ¢izgi film kullaniminin
Ogrencilerin tutum, motivasyon ve akademik basarilarina etkileri (Doktora Tezi). Atatiirk
Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Tas, E., Kose, S., & Cepni, S. (2006). Bilgisayar destekli 6gretim materyalinin fotosentez konusunu
anlamaya etkisi. International Journal of Environmental and Science Education, 1(2), 163—173.

Wasson, B. (1997). Advanced educational technologies. The learning environment. Computers in
Human Behavior, 13(4), 571-594.

Yener, D., Yilmaz, M., & Kara, G. (2021). Cizgi filmlerde fen-miithendislik girisimcilik uygulamalari:
Aslan 6rnegi. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 59, 1-29. Retrieved
from https://dergipark.org.tr/en/pub/maeuefd/issue/64363/839770

Yener, Y., Yilmaz, M., & Sen, M. (2021). Cizgi filmlerde deger egitimi: TRT Cocuk Ornegi.
International Journal of Social Sciences and Education Research, 7(2), 114-128.
https://doi.org/10.24289/ijsser.846419

Yeung, Y.-Y. (2004, September). A learner-centered approach for training science teachers through
virtual reality and 3D visualization technologies: Practical experience for sharing. Paper
presented at the International Forum on Education Reform. Retrieved from
https://eric.ed.gov/?1d=ED489988

Yildiz, V. (2023). Cizgi filmlerin fen egitimine entegrasyonu: Durum ¢alismasi (Yiiksek Lisans Tezi).
Marmara Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, {stanbul.

Yilmaz, A. (2005). Egitim yonetiminde bilgisayarlardan faydalanmanin avantajlar1 ve dezavantajlari.

Milli Egitim ve Sosyal Bilimler Dergisi, 166, 10. Retrieved from http://yayim.meb.gov.tr



International Journal of Progressive Studies in Education, 2025, 3(1), 25-51

EXTENDED ABSTRACT

Enriching educational environments allows students to learn through concrete experiences and to
construct knowledge in their own meaning worlds by experiencing it directly. In subjects involving
abstract concepts, the educational process should be supported with concrete examples in order to
facilitate teaching and prevent misconceptions, and in subjects that are difficult to understand, in order
for students to understand better. For this reason, educational materials and methods need to be enriched
with concrete examples appropriate to the developmental periods of the students (Cepni et al., 2000).
There are many methods and techniques that increase the effectiveness and quality of educational
environments. One of these methods is animations and cartoons. The use of animation and cartoons
increases students' interest, desire and motivation in the lesson. In addition, learning concepts faster,
increasing the permanence of learning and concretizing abstract concepts by using time efficiently are
among the most important gains provided by these materials (Inag, 2010; Evrekli et al., 2011).

Science course is a course based on experiments, observations and research, and its application area
covers nature and all living things in it. However, the education process that progresses in line with the
curriculum is limited in terms of arranging learning environments in accordance with the interests and
needs of each student, due to reasons such as exam anxiety, pressure to complete the topics within the
specified time and time constraints. It is important to select materials suitable for learning environments
and to use appropriate methods and techniques to revitalize interest in science, taking into account the
age and developmental levels of the students. When the studies using entertaining educational materials
are examined, it is seen that the effect on many variables in different branches, as in Science lessons,
has been investigated. Biilbiil and Orug (2019) used cartoons as entertaining educational materials in the
English lesson and concluded that there were significant results in favor of the experimental group on
the students' attitude scores. Ozer (2012) concluded in his study on Social Studies course that the use of
cartoons had a positive effect on students' academic success. Sentiirk (2020) concluded that teaching
using cartoons and comics in the Social Studies course positively affects students' academic success,
attitudes and motivation towards the course. In addition to different branches, there are studies using
cartoons and animations in the field of Science. Abdiisselam (2013), Cakmak (2015) found that students
developed a positive attitude towards the lesson in their studies using cartoons, Celik (2015), Iskender
(2017), Ina¢ (2010) found that students developed a positive attitude towards the lesson in science
courses conducted using cartoons and animation in their studies, at the same time increased academic
achievement. It is seen in the studies that the use of entertaining educational materials such as cartoons
and animations has positive effects in different branches such as Social Studies and English, as well as
Science. For this reason, when organizing educational environments that will help keep students'
attention and motivation alive, it is inevitable to use these materials when taking into account the age
and developmental levels of the students. In addition, there is no study in the literature that uses fun
educational materials on a subject that students have difficulty in concretizing and understanding, such

as simple machines. For this reason, in this study, it is aimed to enrich the learning environments on
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simple machines by using fun educational materials such as cartoons and animations. At the same time,
it is aimed to increase the success of the course in subjects that are difficult to learn, to make the learned
information more permanent and meaningful, and help students develop a more positive attitude towards
the course. It has been revealed by studies that the attitude scores of students towards science lessons
decrease despite the advancing grade level (Baykul, 1990). In order to minimize the possibilities that
may cause this situation and to keep the students' attitudes, interests, desires and excitement towards the
negatively affected course active throughout the process, enriched learning environments are needed.
Learning environments should be rearranged in line with the socioeconomic environment, experiences,
development levels and current technological opportunities of students who are in the age of physical
and mental growth. Thus, by compensating for deficiencies with evaluations regarding the process and
the result, students will be able to experience the information themselves in classroom environments
where they can participate more actively. This will positively affect students' interest and desire for the
course, and will help both course success and attitude scores change as class levels increase in a positive
direction.

In this study, it was aimed to increase the course success of students on simple machines, which they
have difficulty in, by using fun educational materials and to develop positive views towards both the
course and the subject. In addition, the findings obtained by referring to the opinions of the students
about fun educational materials about simple machines will constitute a sample situation for future

studies.

METHOD

Model of the Research

The design of the research was determined as an explanatory sequential mixed design. In this research
design, quantitative data is obtained first, then qualitative data. Thus, the quantitative data obtained
numerically is interpreted more comprehensively with qualitative findings. The quantitative data of the
research were applied to the experimental and control groups as pre-test and post-test using the academic
achievement test and attitude scale towards science. At the end of the application, interviews were
conducted with 18 randomly selected students from the experimental and control groups, and
quantitative data were tried to be interpreted through qualitative findings. Six weeks after the end of the
application, the Simple Machines Academic Achievement Test was re-administered and the persistence
of the applied method was interpreted in the light of the findings obtained.

Universe and Sample

The sample of the research consists of 86 students studying in the 7th grade in a secondary school
affiliated with the center in the second half of the 2014-2015 academic year in Erzincan province and
who voluntarily participated in the study. The demographic characteristics of the students participating

in the research are given in the table below.
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Table 1. Demographic characteristics of students

Groups Gender Number
Experiment Girl 22

Male 22
Control Girl 21

Male 21

Data Collection Tools

To collect quantitative data, the Simple Machines Academic Achievement Test (BMABT), developed
by Ayazgok (2013) and found to have a Cronbach Alpha (o) coefficient of internal consistency of 0.81,
was applied. In the 28-item academic achievement test, the students' answers were scored by giving 1
point for each correct answer and 0 points for incorrect answers and questions left blank.

Students' attitudes towards science lessons were measured using the Science and Technology Attitude
Scale developed by Baykul (1990) and the Cronbach's Alpha reliability coefficient was found to be
0.851. For positive statements in scoring the scale; While it is scored as Agree-3, I am Undecided-2, I
Disagree-1, for negative statements; It was scored as Agree-1, I am Undecided-2, I Disagree-3.

In the qualitative part of the research, a semi-structured interview form prepared by the researcher was
used to reveal the opinions and thoughts of the students about the application. Interview forms were
prepared separately for the experimental and control groups. The interview form applied to the
experimental group students consists of questions that can reveal their opinions about the applications
made and the fun educational materials used in the course. The interview form applied to the control
group consists of questions to determine the materials used in the courses they teach, the contents of the
courses and their opinions on this matter. . In addition, students were given a brief introduction to fun
educational materials and some sections from the courses conducted in the experimental group were
shown. Students were also asked questions that could reveal their opinions about the fun educational
materials that were introduced and watched. The interview form questions prepared for both groups
were made necessary arrangements and given the final form for application by referring to the opinions
of two academicians, a doctoral student and a teacher who are experts in the field. Interviews were
recorded with a total of 18 students randomly selected from the experimental and control groups.
Analysis of Data

The quantitative data of the research were analyzed using the SPSS program. When the quantitative
findings of the research were examined, a statistically significant correlation was detected at the 0.01
level between the independent variables. This finding allowed for multivariate analysis of variance
(MANOVA). In addition, Mahalanobis distances were calculated and it was determined that the value
of 16.2, corresponding to the significance level of 0.001, was not exceeded, indicating that there were
no extreme values in the findings. Finally, Levene's test was applied to evaluate the homogeneity of the

variances of the independent variables and it was concluded that the variances of the variables were
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homogeneous. The qualitative data of the research was obtained from the interview form applied to the
experimental and control groups. The results obtained from the interview form were analyzed by content
analysis. In content analysis, there are four stages: processing qualitative research data obtained from
documents, coding the data, finding themes, organizing codes and themes, defining and interpreting the
findings (Yildirim and Simsek, 2006;akt. Bakig, 2012). While analyzing, these stages were taken into
consideration and applied in order. First of all, the answers given by the students to the interview form
questions were processed, written down and examined. Codes were created to cover the entire set of
concepts obtained from the data. The reliability of the created codes was calculated as 90% using the
formula developed by Miles and Huberman (Reliability = Consensus/Consensus + Disagreement). Thus,
it was seen that the research findings had acceptable reliable results. In addition, while the data related
to the findings were tabulated and presented, the student answers were presented in their original form
and the reliability of the study was tried to be ensured. Application Process

Lesson plans based on the 5SE method were prepared to achieve the achievements determined by the
ministry on Simple Machines in the 7th grade. Cartoons were selected to present the force gain in simple
machines, the relationship between input and output force, the benefits of using simple machines and
their purposes of use in daily life to the experimental group students in a fun way in the classroom
environment. For this purpose, appropriate cartoons and animations were downloaded from
http://www.youtube.com and https://www.fatihgizligider.com and added to the lesson plans. Thus, it is
aimed to increase students' interest in the subject and make the learning process more effective and
enjoyable. In the control group, the application was made in line with the instructions in the Science
textbook and teacher guidebook prepared by the Ministry of Education. At the beginning of the lesson,
students were shown tools such as scissors, soda openers, and screws, which are simple machines
brought to the classroom environment, and their attention was drawn and they were motivated by the
questions asked to the students. Students were asked questions such as whether they used these tools at
home, how they felt when they used them, and how they thought they would do their work if they did
not have these tools. In this way, it is aimed for students to be interested in the subject and to participate
actively in the lesson. Later, animations and cartoons selected in accordance with the achievements that
could show the subject of Simple Machines in an entertaining way were shown to the students. Students
were asked questions about the materials they watched, creating an environment for discussion in the
classroom. Necessary feedback was given in line with the answers given by the students and the
questions asked at the beginning of the lesson, and the lessons were completed with the end-of-chapter
evaluation at the end of the lessons. In this way, active participation of students was encouraged and the
learning process was made more effective.

In the second part of the subject, inclined planes and levers are discussed through cartoons and
animations. Various games have been designed to test the learned information in the school
environment. With the wheelbarrow and the "Let's Move the Stone" game, students carried their friends

at different levels determined in the wheelbarrow and saw the difference in the forces applied in the
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changes in the force arm and the load arm. Through this game, the features of the selected machines
were also emphasized. Additionally, students made experiments on slides with different slopes in the
playground next to the school. Here they had the opportunity to test how the change in length and slope
factors on the inclined plane could affect the force to be applied and the arrival times.

In the last part of the application, students were given a project assignment that would allow them to
apply the information they learned. Each student was asked to design a new tool from the simple
machine or machines he chose, taking into account its features and purpose of use, and present it in
class.

In the control group, MEB 7. Sample lesson plans prepared for the achievements stipulated by the class
curriculum and the activities, discussion sections requiring questions and answers, and the evaluations

at the end of the chapter in the book were applied exactly as they were in the book.

FINDINGS
The success and attitude test data obtained from the research were analyzed using appropriate statistical

methods and the findings were tabulated and presented in Table 2.

Table 2. Experiment-control group success and attitude averages

Test Group Mean Standard Number of
Deviation Students
Success pre-test Experimental 12,63 4,34 44
group
Control group 10,16 3,49 42
Success final test Experimental 21,93 5,52 44
group
Control group 15,02 4.54 42
Attitude pre-test ~ Experimental 88,34 3,53 44
group
Control group 85,41 5,48 42
Attitude final test Experimental 88,3 5,47 44
group
Control group 80,85 7,11 42

In Table 2, the mean and standard deviation values of the pre- and post-test results of the success and
attitude test applied to the experimental and control groups are given. While the experimental group
success pretest average was 12.63, the post-test average was 21.93, and the control group success
average increased from 10.16 to 15.02. (F=15.01, p=0.000, n2=0.152). The fact that the success test
averages reveal significantly higher and different results in favor of the experimental group of the
application means that the application is effective in the experimental group. When we look at the results
of the attitude scale towards the applied science, the pre-test average of the experimental group was
88.34 and the post-test average was 88.30; The control group's pre-test average decreased from 85.41 to

80.85 in the post-test. It is seen that the results of the attitude variable towards science differ significantly
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in the experimental group of the application compared to the control group. For the permanence test
results, the connection between the final test success scores of the groups was examined and it was seen
that there was no relationship between the scores since sig=0.258>0.05. It was decided to perform
Ancova for the test results and Levene's test was applied to determine the homogeneity of the groups

and it was concluded that the variances were homogeneous (sig=0.986>0.05).

Table 3. Persistence averages

Group Average Control group Number of
Students

Experimental group 11,5227 4,93911 44

Control group 11,2143 4.33103 42

Total 14,4419 5,60799 86

Experiment and control group permanence averages are given in Table 3. While the permanence test
average of the experimental group was 17.52, the control group average was determined as 11.21. In the
light of the findings, it is possible to say that the application with cartoons and animations, carried out
according to the instructions specified in the curriculum, increases the academic success, attitude

towards science and permanence of the students.

DISCUSSION AND CONCLUSION

As a result, it has been determined that using fun educational materials on simple machines in the 7th
grade contributes positively to students' academic success and their attitudes and persistence towards
science. The findings obtained from the interviews with the students support these results obtained as a
result of quantitative analysis. The findings obtained from the study are consistent with the existing
studies in the literature (Abdiisselam, 2013; Celik, 2015; Ates, 20; Barak et al., 2011; Bayir and Giingen
2017; Yener et al., 2021; Berber et al., 2019; Kaya, 2022; Yildiz, 2023). ). Dagsdemir (2006) determined
that students could understand the subject easily and retention was higher in his animation-supported
study, which he conducted to reveal the effect of teaching with animation on the traditional method.
Inag (2010) concluded that in teaching using animation, students can make abstract concepts more
concrete more easily, interest in the lesson increases, and lessons are taught more efficiently. In his study
(2013), Abdiisselam stated that students were able to achieve the targeted outcomes of the course based
on cartoons, and that they wanted cartoons to be used in other subjects that they called difficult, in the
light of the correct answers they gave. Atalay (2015) stated that slow transition animations, which he
used as entertaining educational materials, contributed to students' acquisition of 21st century skills, and
at the same time, increased students' self-confidence and self-expression skills by enriching the learning
environment. Goktiirk (2015) reached the findings that the study planned with the animation-supported
TGA strategy positively affected the academic success, attitudes and persistence of the students, and

also increased their interest and participation in the course. In his animation-supported study with
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seventh grade students in Diyarbekir (2020), he concluded that animation-supported instruction was
more effective than the existing curriculum in correcting students' misconceptions. Control group
students who did not use fun educational materials in the lesson stated that they were bored while
teaching, had difficulty in grasping the subject, and could not transfer the information they learned to
the problem situations they encountered in daily life. In addition, the students stated that the fun
educational material samples shown to them attracted their attention and attention, that a more enjoyable
classroom environment could be created when they taught such lessons, and that they could learn the
subject more easily. All students participating in the research stated that using examples of fun
educational materials in all courses would benefit them in terms of course success, interest in the course,
and solving problems in real-life situations. They said that they could produce solutions to the problem
situations they were curious about with the materials they designed, that they learned by experimenting,
and that they could deepen their knowledge and make it more permanent. They stated that they found it
useful because they were able to transfer the simple machines subject, which was taught with fun
educational materials, to permanent and daily life. The findings obtained from the study are in line with
the studies in the literature. In his study with cartoons, Iskender (2007) consulted student opinions and
the students stated that the use of entertaining educational materials concretized the lesson and made the
information permanent. He also stated that entertaining materials such as cartoons take the lesson away
from boredom and help them reinforce the information they have learned. Cakmak (2010) stated that
the information was more permanent because the students liked the course more and found the course
more educational in his study at the 4th, 5th and 6th grade levels with fun educational materials. In the
light of studies and current literature, it can be said that entertaining educational materials attract the
interest and attention of students more than the applied courses. This situation increases the feeling of
curiosity and also increases their desire to learn. Students start the lesson motivated in this way and
become more willing to participate in activities and activities. As a result, a high-participation classroom
atmosphere is created and interaction reaches a positive level. Additionally, entertaining educational
materials facilitate students' transition from concrete to abstract in courses that contain abstract concepts
such as Science and make complex subjects more fun. Since entertaining educational materials keep
attention alive in the lesson and allow students to follow important details without missing them, they
also have a direct positive effect on the permanence of the information. According to the findings of the
research, it is seen that the use of entertaining educational materials positively affects students' attitudes
towards the course and makes learning more effective. Increasing students' motivation in lessons and
helping them understand the subjects better are among the important benefits of using entertaining
educational materials. Therefore, it is important for teachers to actively use fun educational materials in
their lessons and to refer to such materials more in order to support students' learning processes. In this
way, while students' interest in the course will increase, course success and the level of remembering

the subject will also increase by enriching the learning environment.
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Recommendations

Based on the findings obtained from the research, some suggestions can be made for future studies.
These;

1. Fun educational materials can be used in other verbal courses, especially mathematics, and their
effects can be investigated.

2. By determining the topics that students have difficulty understanding in all major branches, the effect
of using entertaining educational materials on these topics on the 21st century skills expected to develop
in students can be investigated. 3. Seminars can be given to teachers about the usability of fun
educational materials in lessons, and feedback corrections can be made for practice based on teacher

opinions.



